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1.Allgemeine Informationen

degree 4.0 ist eine digitale, videobasierte und barrierefreie Lernplattform, auf der

Videosequenzen mit Hilfe unterschiedlicher Tools sowohl individuell als auch

kooperativ analysiert und reflektiert werden kénnen.

2.

Login

Link zur Anmeldung auf der Plattform

Angehorige der TU Dortmund kénnen den SSO-Login mit lhrem Uni-Account
nutzen

Sie konnen sich mit einem Lehrenden- oder Lernenden-Konto anmelden.
Aus Lehrendenperspektive konnen Sie beispielsweise Kurse und Aufgaben
erstellen oder Teilnehmende verwalten. Aus Lernendenperspektive kdnnen
Sie Aufgaben bearbeiten.

Link zur Registrierung auf der Plattform

Die Freigabe als ,Lehrende” erfolgt nach einer Anfrage an die Betreiber*innen.

technische universitat
dortmund

Video-Lernplattform
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Login mit Uni-Account (SS0)

‘ Direkter Login ‘

. Kurs-Ubersicht

Auf der Seite ,,Kurs-Ubersicht“ erhalten Sie einen kursiibergreifenden
Uberblick tiber alle Ihre selbsterstellten und bereitgestellten Aufgaben. Sie
erreichen die Seite ,Kurs-Ubersicht“, indem Sie den Button ,Kurs-Ubersicht*
auf der horizontalen Navigationsleiste am oberen Bildschirmrand auswahlen.
Sie kdnnen sich die Aufgaben nach Kursen sortiert anzeigen lassen, indem
Sie in der Sidebar am linken Bildschirmrand die jeweilige Kursbezeichnung

auswahlen.


https://degree40.tu-dortmund.de/login
https://degree40.tu-dortmund.de/register

e Durch das Anwaéhlen der Schaltflache ,<,, bzw. ,,>,, (den Pfeil nach links bzw.

rechts) lasst sich die Sidebar auf- oder zuklappen.
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e Sie konnen sich die Aufgaben nach verschiedenen Filtern anzeigen lassen.
Diese finden Sie unterhalb der horizontalen Navigationsleiste.
o Wahlen Sie die Schaltflache ,Versteckt” aus, so werden lhnen die
Aufgaben angezeigt, die fiir Ihre Lernenden nicht sichtbar sind.
o Wahlen Sie die Schaltflache ,Veroffentlicht“ aus, so werden lhnen die
Aufgaben angezeigt, die fir lhre Lernenden sichtbar sind.
o Wabhlen Sie die Schaltflache ,Abgeschlossen” aus, so werden lhnen die
abgeschlossenen Aufgaben angezeigt.
Um zurick zu der ungefilterten Ansicht zu kommen, miissen Sie entweder

den bereits ausgewihlten Filter oder den Button ,Kurs-Ubersicht“ anwahlen.
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4. Kurse

4.1. Kurs anlegen

*

Um einen neuen Kurs anzulegen, gehen Sie zur Kurs-Ubersicht. Sie gelangen
zur Kurs-Ubersicht, indem Sie den Button ,Kurs-Ubersicht“ auf der
horizontalen Navigationsleiste am oberen Bildschirmrand auswahlen. Wahlen
Sie anschlieRend den Button ,+ Kurs anlegen® auf der Sidebar am linken
Bildschirmrand an.

Geben Sie im Feld ,Name" Ihre Kursbezeichnung an.

Optional konnen Sie lhren Kurs einem Fachbereich zuordnen, indem Sie den
Pfeil rechts in der Leiste anwahlen und den Fachbereich in der Dropdownliste
auswahlen.

Unter ,Lehrende” wahlen Sie alle Personen aus, die als Lehrende Zugriff auf
Ilhren Kurs haben sollen. Lehrende haben die Berechtigung, Aufgaben fiir
lhren Kurs zu erstellen. Wenn Sie einen Kurs anlegen sind Sie nicht
automatisch Lehrende. Daher miissen Sie sich selbst als Lehrende
hinzufligen.

Um eine*n Lehrende*n hinzuzufligen, wahlen Sie die jeweilige E-Mailadresse,
die im Textfeld unter ,Lehrende“ angezeigt wird, aus. Um mehrere Lehrende
zu markieren, wahlen Sie alle gewiinschten E-Mailadressen, aus, indem Sie die
E-Mailadressen oder das Kontrollfeld links neben den Namen driicken.
Wahlen Sie anschlieRend rechts am unteren Bildschirmrand den Button ,Kurs

speichern“ aus, um den Kurs anzulegen.
MEDIATHEK 2 i—i—" - d 0 rtmund.de Logout
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4.2. Lernende verwalten

Lernende kénnen sich mit den selbst erstellten oder bereitgestellten
Aufgaben befassen, diese jedoch nicht verwalten.

Um Lernende hinzuzufiigen oder zu entfernen, wahlen Sie unter ,Kurs-
Ubersicht” links in der Sidebar den Kurs aus, fiir den Sie die Kursmitglieder

verwalten wollen.

22 Lernende verwalten
|
# Kurs bearbeiten
B> CSV exportieren

W Kurs léschen

Wahlen Sie anschlieRend rechts oben, unterhalb der horizontalen
Navigationsleiste, den Button ,Kurs verwalten“ aus. Es 6ffnet sich eine
Dropdownliste, in der Sie den Button , & Lernende verwalten“ auswahlen
kénnen.

Unter ,Lernende” wahlen Sie nun die Lernenden aus, die Zugriff auf lhren
Kurs haben sollen. Um eine Person als Lernende*n hinzuzufligen, wahlen Sie
die jeweilige E-Mailadresse aus. Um mehrere Personen als Lernende zu
markieren, wahlen Sie alle gewiinschten E-Mailadressen, die im Textfeld unter
Lehrenden angezeigt werden, aus. Indem Sie auf die E-Mailadresse oder das
Kontrollfeld links neben den Namen driicken.

Unter ,Aktuelle Lernende” werden lhnen die Lernenden angezeigt, die Zugriff
auf lhren Kurs haben.

Mochten Sie eine*n Lernende*n entfernen, so wahlen Sie rechts den Button
,Entfernen” aus.

Mochten Sie eine*n Lernende*n dazu berechtigen, Aufgaben fir lhren Kurs
erstellen zu dirfen, wahlen Sie rechts den Button ,Darf Aufgabe erstellen®
aus. Der Button dndert sich anschlieRend zu ,Darf keine Aufgabe erstellen”
und bei der Rolle steht nun ,Lernende*r (Darf Aufgabe erstellen)“. Um den
Vorgang riickgdngig zu machen, wahlen Sie den Button ,Darf keine Aufgabe
erstellen“ aus.

Um lhre Anderungen zu speichern, wihlen Sie unten den Button ,Lernende
speichern“ aus. Sie werden anschlieRend automatisch zur Kurs-Ubersicht

weitergeleitet.



e Um Ihre Anderungen zu verwerfen und zurtick zur Kurs-Ubersicht zu
gelangen, wihlen Sie unten den Button ,Zuriick zur Ubersicht” aus.
e Der gesamte Vorgang ist beliebig wiederholbar - Sie kénnen daher auch

Personen nachtragen oder nachtrdglich entfernen.

R sbrrrpmgeivepidbepent® L - dortmund.de Logout

Aktuelle Lernende (1 Lernende)

Lernende:r Rolle

————tu-dortmund.de Lernende:r Darf Aufgabe erstellen ‘m

| Zurtick zur Ubersicht ‘ Lernende speichern

4.3. Kurs bearbeiten

e Mochten Sie den Namen eines selbst erstellten oder bereitgestellten Kurses
andern, ihn einem neuen Fachbereich hinzufiigen oder weiteren Lehrenden
Zugriff auf ihren Kurs erteilen, dann wéhlen Sie unter ,Kurs-Ubersicht” links in
der Sidebar den Kurs aus, den sie bearbeiten wollen.

e Wahlen Sie anschlieRend rechts oben, unterhalb der horizontalen
Navigationsleiste, den Button ,Kurs verwalten“ aus. Es 6ffnet sich eine
Dropdownliste, in der Sie die Schaltflache ,# Kurs bearbeiten” anwahlen
kdnnen.

e Unter ,Name"“ konnen Sie den Namen lhres Kurses andern.

e Unter ,zu Fachbereichen hinzufiigen“ konnen Sie einen anderen Fachbereich
auswahlen. Wahlen Sie dazu den Pfeil rechts in der Leiste an und suchen Sie
aus der Dropdownliste den gewiinschten Fachbereich aus.

e Unter ,Lehrende” konnen Sie Lehrende auswahlen, welche Zugriff auf lhren
Kurs haben sollen. Lehrende haben die Berechtigung, Aufgaben fir Ilhren Kurs
zu erstellen. Um eine*n Lehrende*n hinzuzufiigen, wahlen Sie die jeweilige E-

Mailadresse aus. Um mehrere Lehrende zu markieren, wahlen Sie alle



gewilinschten E-Mailadressen, aus. Indem Sie auf die E-Mailadresse oder das
Kontrollfeld links neben den Namen anwahlen.

e Unter ,Aktuelle Lehrende” werden Ihnen die Lehrenden angezeigt, die Zugriff
auf lhren Kurs haben. Mochten Sie einen Lehrenden entfernen, so wahlen Sie
rechts die Schaltflache ,Entfernen” aus.

e Um Ihre Anderungen zu speichern, wihlen Sie unten die Schaltfliche ,Kurs
speichern aus. Sie werden anschlieRend automatisch zur Kurs-Ubersicht
weitergeleitet.

e Um Ihre Anderungen zu verwerfen und zuriick zur Kurs-Ubersicht zu

gelangen, wihlen Sie unten die Schaltfliche ,Zuriick zur Ubersicht* aus.

technische universitat  ETTREEVEIEW g MEDIATHEK
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4.4, Kursdaten exportieren

e Um die von lhnen erstellten Annotationen, Kurs-Mitglieder, Losungen,
Schnitte, Team-Mitglieder und Video-Codierungen als CSV-Dateien zu
exportieren, wihlen Sie unter ,Kurs-Ubersicht“ links in der Sidebar den zu
exportierenden Kurs aus.

e Wahlen Sie anschlieRend rechts oben, unterhalb der horizontalen
Navigationsleiste, den Button ,Kurs verwalten“ aus. Es 6ffnet sich eine
Dropdownliste, in der Sie den Button ,E CSV exportieren® auswdhlen

kdnnen. Die CSV-Dateien werden nun in einem Zip-Ordner heruntergeladen.



4.5. Kurs loschen

Um einen Kurs zu léschen, wihlen Sie unter ,Kurs-Ubersicht“ links in der
Sidebar den zu lI6schenden Kurs aus.

Waéhlen Sie anschlieRend rechts oben, unterhalb der horizontalen
Navigationsleiste, den Button ,Kurs verwalten® aus. Es 6ffnet sich eine
Dropdownliste, in der Sie die Schaltflache ,® Kurs loschen” auswahlen
kdnnen. Sie werden anschlieBend automatisch auf die Kurs-Ubersicht

weitergeleitet.

. Mediathek

Auf der Seite ,Mediathek" erhalten Sie einen Uberblick tiber alle fiir Sie
bereitgestellten und selbst erstellten Videos. Sie erreichen die Seite
,Mediathek", indem Sie den Button ,Mediathek"” auf der horizontalen
Navigationsleiste am oberen Bildschirmrand anwahlen.

Sie kdénnen sich die fir Sie verfiigbaren Videos nach Kursen sortiert anzeigen
lassen, indem Sie in der Sidebar am linken Bildschirmrand die jeweilige
Kursbezeichnung auswahlen.

Bei der Auswahl des Buttons ,Neues Video“, konnen Sie ein neues Video
hinzufiigen (s. Kapitel 6.1. Video hochladen und bearbeiten).

Wenn Sie eines der bereitgestellten Videos anwdhlen, gelangen Sie zum
Videoplayer (s. Kapitel 6.2. Video abspielen).

Wenn Sie eines lhrer selbst erstellten Videos anwahlen, kdnnen Sie dieses
entweder abspielen (s. Kapitel 6.2. Video abspielen), bearbeiten (s. Kapitel
6.1. Video hochladen und bearbeiten) oder I6schen (s. Kapitel 6.3. Video

[6schen).
Selbst erstellte Videos
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6. Videos

6.1. Video hochladen und bearbeiten
e Um ein Video hochzuladen, wahlen Sie unter ,Mediathek” rechts oben die

Schaltflache ,+ Neues Video"“ aus.
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e Im Feld ,Video hochladen® kdnnen Sie lhre Videodatei entweder per
Drag&Drop einfligen oder die hochzuladende Videodatei per Klick auf das

Feld ,Hier klicken um Video hochzuladen” von lhrem Rechner auswahlen.

Video hochladen

Hier klicken um Video hochzuladen

Unterstiitzte Formate: mp4, mov
Hinweis: Kommt es zu Timeout-Fehlern beim Upload ist die Upload-Geschwindigkeit zu gering. Lade das Video an einem schnelleren Internetanschluss

hoch.

e Haben Sie Untertitel zu lhrem Video erstellt, kbnnen Sie diese im Feld
,Uuntertitel hochladen (WebVTT)" hochladen. Die WebVTT-Datei kdnnen Sie
ebenfalls per Drag&Drop in das Feld oder durch einen Klick auf der
Schaltflache einfiigen. Beachten Sie: Ein nachtragliches Erganzen von

Untertiteln ist nicht moglich!

Untertitel hochladen (optional)

Hier klicken um Untertitel hochzuladen

Unterstiitzte Formate: WebVTT
Hinweis: Untertitel sind optional, kénnen aktuell aber NICHT im Nachhinein hinzugefiigt werden.

e Haben Sie eine Audiodeskription zu lhrem Video erstellt, kbnnen Sie diese im
Feld ,Audio Deskription (mp3)“ hochladen. Sie kdnnen die mp3-Datei auch

per Drag&Drop in das Feld einfligen oder durch einen Klick auf der



Schaltflache. Beachten Sie: Ein nachtragliches Erganzen von

Audiodeskriptionen ist nicht moglich!

Audiodeskription hochladen (optional)

Hier klicken um Audio-Datei hochzuladen

Unterstiitzte Formate: mp3
Hinweis: Audio Deskriptionen sind optional, kénnen aktuell aber NICHT im Nachhinein hinzugefligt werden.

Geben Sie anschlieRend im Feld ,Titel“ den Namen des Videos an. Optional
kdnnen Sie eine Beschreibung des Videos unter ,Beschreibung” einfligen.
Zudem konnen Sie optional Notizen unter ,Persdnliche Notizen zum Video*
einfiigen. Unter ,Kurse mit Berechtigung fiir dieses Video“ wahlen Sie die
Kurse aus, fiur die das Video freigegeben werden soll. Nur Mitglieder dieser
ausgewahlten Kurse konnen das Video anschauen. Wahlen Sie keinen Kurs

aus, ist das Video privat.

*Titel

Beschreibung

Personliche Notizen zum Video

Kurse mit Berechtigung fur dieses Video

[ 2024 - Testkurs_1

[ 2024 - Testkurs_2

[ 2024 - Testkurs_3

Das Video kann nur von den jeweiligen Lernenden des Kurses angeschaut werden. Ohne ausgewahlte Kurse ist das Video privat.

Bitte akzeptieren Sie zum Schluss die Datenschutzbestimmungen und
Nutzungsbedingungen. Wahlen Sie den Button ,Video speichern® aus, um
das Video hochzuladen. Die Plattform startet den Encoding-Prozess. Wahrend
dieses Prozesses konnen Sie das Fenster schlieBen oder zuriick zur Kurs-
Ubersicht gehen und andere Bearbeitungen vornehmen. Der Prozess lauft im

Hintergrund der Plattform weiter, bis er abgeschlossen ist.



*Ich bestatige, dass dieser Upload den Datenschutzbestimmungen und den Nutzungsbedingungen entspricht.

*Ich bestétige, dass die datenschutzrechtliche Einwilligung der betroffenen Personen schriftlich eingeholt wurde, bei
minderjahrigen Betroffenen von deren gesetzlichen Vertretern, und wirksam vorliegt. Die Betroffenen wurden tber ihre
Rechte im Rahmen der Datenschutzgrundverordnung informiert. Weiterhin bestatige ich, dass die hochgeladenen
Inhalte (insbesondere Videos) mit pseudonymisierten Informationen Gber die abgebildeten oder zu hérenden Personen

versehen wurden.

Datenschutzbestimmungen | Nutzungsbedingungen

Zuriick zur Ubersicht Video speichern

e Fir den Upload ist eine Internetverbindung mit ausreichender Bandbreite
erforderlich, um den Upload rechtzeitig abzuschlieRen. Bei groRen
Videodateien kann es sonst zum automatischen Logout kommen, wodurch
der Uploadprozess abgebrochen wird. Das kann zu Schwierigkeiten beim
anschlieRenden Speichern des Videos fiihren.

e Um ein Video nachtrdglich zu bearbeiten, 6ffnen Sie die ,Mediathek® in der
oberen Navigationsleiste. Suchen Sie anschlieRend das zu bearbeitende Video
aus und wadhlen zuerst das Kontextmenii an. Dann 6ffnet sich eine
Dropdownliste, wahlen Sie dort ,# Video bearbeiten®.

e Es offnet sich ein Fenster, in dem sie das Video oben abspielen kdnnen.
Darunter kdnnen Sie, wie zuvor beschrieben, den Titel, die Beschreibung, die
personlichen Notizen oder die Kurse mit Berechtigung fiir das Video
uberarbeiten. AuRerdem konnen Sie erneut die Datenschutz- und
Nutzungsbedingungen einsehen und bestdtigen. Unten wird lhnen
angezeigt, in welchen Aufgaben und Phasen das Video verwendet wird.
Wahlen Sie unten rechts den Button ,Video speichern” aus, um lhre

Anderungen zu speichern.

Selbst erstellte Videos
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6.2. Video abspielen

Um ein Video abzuspielen, 6ffnen Sie die ,Mediathek” in der oberen
Navigationsleiste. Suchen Sie anschlieRend das abzuspielende Video aus und
wahlen zuerst das Kontextmeni an. Dann 6ffnet sich eine Dropdownliste,
wahlen Sie dort ,» Video abspielen®.

Waihlen Sie nun den Playbutton Bl aus, um das Video abzuspielen.
Unterhalb des Videos befindet sich eine Leiste mit folgenden Funktionen:

o [ Pause: Um das Video zu pausieren, wihlen Sie links den Button
,Pause” (Pausensymbol) aus.

o D Wiedergabe: Um das pausierte Video wieder zu geben, wihlen Sie
links den Button ,Wiedergabe” (Wiedergabesymbol) aus.

o [© Springe zu Zeit in Video: Um zu einer bestimmten Zeit im Video zu
springen, wahlen Sie den Button ,Springe zu Zeit in Video“
(Stoppuhrsymbol) sowie anschlieRend die Zeit auf der Zeitleiste in der
Mitte, zu der Sie springen wollen, aus.

o Kl Lautstirke: Um die Lautstirke des Videos zu verdndern, bewegen
Sie den Mauszeiger auf das Symbol ,Lautstarke“ (Lautstarkesymbol)
und regeln Sie die Lautstarke durch das Auswahlen der rechts vom
Symbol erscheinenden Leiste. Das Video kann stumm gestaltet werden,
indem Sie den Button ,Lautstarke” anwdhlen. Durch ein erneutes

Anwadhlen des Symbols kénnen Sie den Ton wieder anschalten.

o [ untertitel: Um den Untertitel einzuschalten, wahlen Sie rechts den
Button ,Untertitel* (Untertitelsymbol) aus. Dort kdnnen Sie unter den
Untertiteleinstellungen die Schrift-, Hintergrund und Fensterfarbe, die
SchriftgroRe, den Textkantenstil und die Schriftfamilie in

Dropdownlisten auswahlen.

. Audiodeskription: Um die Audiodeskription einzuschalten, wahlen
Sie rechts den Button ,Audiodeskription“ (Kopfhérersymbol) aus. Ist eine
vorhandene Audiodeskription ausgeschaltet, kann das Video an einigen
Stellen durch stumme Standbilder unterbrochen sein. In dieser
Unterbrechung wurde die Audiodeskription eingefligt um die visuellen
Bildinhalte zu beschreiben.

o [E giid-im-Bild-Modus: Um das Video in Bild-im-Bild wiederzugeben,
wahlen Sie rechts den Button ,Bild-im-Bild-Modus* aus oder hovern Sie
mit der Maus Uber das Video und wahlen Sie das oben mittig

erscheinende Bild-im-Bild-Symbol aus.

11



o H vollbild: Um das Video im Vollbildmodus anzuschauen, wéhlen Sie
rechts den Button ,Vollbild“ (Vollbildsymbol) aus.
e Weitere Hinweise zu den Hauptfunktionen des Videoplayers finden Sie im

Anhang im Kapitel ,Hauptfunktionen des Videoplayers,,.

6.3. Video l6schen

e Um ein Video zu l6schen, 6ffnen Sie die ,Mediathek"” in der oberen
Navigationsleiste. Suchen Sie anschlieRend das zu I6schende Video aus und
wahlen zuerst das Kontextmenii an. Dann 6ffnet sich eine Dropdownliste,

wahlen Sie dort ,@ Video lIoschen®.

7.Aufgaben

In einem Kurs konnen Sie Aufgaben anlegen, die von den Lernenden bearbeitet
werden sollen. Diese Aufgaben bestehen aus verschiedenen Arbeitsphasen. Sie
erstellen also zunachst eine libergeordnete Aufgabe und differenzieren diese

dann durch das Erstellen einzelner Phasen aus (s. Kapitel 8 ,Arbeitsphasen®).

7.1. Aufgabe anlegen

e Um eine Aufgabe anzulegen, 6ffnen Sie die ,Kurs-Ubersicht” in der oberen
Navigationsleiste und wahlen Sie links in der Sidebar den Kurs aus, fir den
Sie eine Aufgabe erstellen wollen. Nur wenn Sie einen Kurs auswahlen,
konnen Sie eine Aufgabe anlegen. AnschlieRend kdénnen Sie links den Button

.+ Neue Aufgabe anlegen“ auswahlen.

Licrmj:*;euﬂ'versi‘-ét COLERITE W MEDIATHEK s @tu-dortmund.de Logout

O Testkurs - Alle Aufgaben LOIERCECCIRGE @ Neue Aufgabe anlegen

+ Kurs anlegen

Filter | Versteckt | Verdffentlicht | Abgeschlossen

2022 v Selbst erstellte Aufgaben

e Unter ,Titel der Aufgabe“ konnen Sie Ihrer Aufgabe einen Titel geben. Unter
,Lernauftrag/Beschreibung” kénnen Sie den Lernauftrag formulieren. In der
horizontalen Navigationsleiste iber dem Feld haben Sie verschiedene
Moglichkeiten fir die Formatierung. Nutzen Sie die Formatierungsoptionen,

um lhre Aufgabe barrierefrei zu gestalten.
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*Titel der Aufgabe

*Lernauftrag / Beschreibung

Absatz

w

1]3]

B I U S5 x, x sh =~ Alv £v AvRB~ T~ ZTv@B~ @ @ —

Absatz: Um eine Uberschrift zu erstellen, wihlen Sie den Button

,Absatz“ aus.

B Fett: Um die Formatierung auf Fett umzustellen, wihlen Sie den
Button ,Fett" aus.
I Kursiv: Um die Formatierung auf Kursiv umzustellen, wéahlen Sie den

Button ,Kursiv* aus.

Y unterstrichen: Um ausgewihlte Inhalte zu unterstreichen, wihlen
Sie den Button ,Unterstrichen” aus.

S Durchgestrichen: Um ausgewadhlte Inhalte zu unterstreichen,
wahlen Sie den Button ,Durchgestrichen® aus.

=-Tiefgestellt: Um ausgewadhlte Inhalte tiefzustellen, wahlen Sie den
Button ,tiefgestellt” aus.

=< Hochgestellt: Um ausgewadhlte Inhalte hochzustellen, wahlen Sie

den Button ,hochgestellt” aus.

¢ Blockzitat: Um Blockzitate einzufiigen, wihlen Sie den Button
,Blockzitat" aus.
= ¥ Textausrichtung: Um die Textausrichtung anzupassen, wahlen Sie

den Button ,Textausrichtung” aus.

Al SchriftgroRe: Um die SchriftgroRe zu verdandern, wahlen Sie den
Button ,SchriftgroRe” aus.
R~ Schriftart: Um die Schriftart auszuwahlen, wahlen Sie den Button

,Schriftart” aus.

A ¥ Schriftfarbe: Um die Farbe der Schrift zu verandern, wahlen Sie

den Button ,Schriftfarbe aus.

“ Hintergrundfarbe: Um die Hintergrundfarbe zu variieren, wahlen

Sie den Button ,Hintergrundfarbe” aus.

"= Aufzihlungsliste: Um Aufzihlungszeichen einzufiigen, wihlen Sie
den Button ,Aufzahlungsliste” aus. Mithilfe des nach unten

ausgerichteten Pfeils, konnen Sie verschiedene Varianten auswahlen.
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=¥ Nummerierungen: Um Nummerierungen vorzunehmen, wéihlen Sie
den Button ,Nummerierte Liste“ aus. Mithilfe des nach unten

ausgerichteten Pfeils, konnen Sie verschiedene Varianten auswahlen.

B ¥ Tabelle: Um eine Tabelle zu erstellen, wihlen Sie den Button
,Tabelle® aus.
@ Link: Um einen Link einzufiigen, wihlen Sie den Button ,Link" aus.
W Bild: Um ein Bild einzufiigen, wihlen Sie den Button ,Bild“ aus.
— Linie: Um eine horizontale Linie einzufiigen, wahlen Sie den Button
,2Horizontale Linie“ aus.
< Elemente rickgangig machen: Indem Sie den nach links
gerichteten Pfeil anwahlen, konnen Sie ausgewdhlte Elemente wieder
rickgangig machen.

Elemente wiederherstellen: Indem Sie den nach rechts gerichteten
Pfeil anwahlen, kdnnen Sie ausgewdhlte Elemente wiederherstellen.
S Drucken: Indem Sie den Button ,Drucker* anwihlen, kénnen Sie das

Material ausdrucken.

Um lhre Aufgabe anzulegen, wahlen Sie zum Schluss rechts unten den Button
,Aufgabe speichern“ aus. In einem nachsten Schritt konnen Sie
Arbeitsphasen hinzufligen, indem Sie unterhalb der Beschreibung lhrer
Aufgabe den Button ,+ Phase hinzufiigen“ anwdhlen. Einen umfassenden
Uberblick liber die einzelnen Phasen finden Sie im Kapitel ,Arbeitsphasen” (s.
Kapitel 8 Arbeitsphasen).

Die Aufgabe ist anschlieBend in der von lhnen ausgewahlten Formatierung zu
sehen. lhre Lernenden konnen die Aufgabenstellung spater auch wahrend der

Arbeit mit dem Videoplayer wiederholt einsehen.

7.2. Aufgabe testen

(< 2

Lésungen ansehen

Aufgabe testen

v N

Aufgabe starten

Aufgabe bearbeiten

@ N

Aufgabe kopieren

Aufgabe léschen

al
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Mittels der Funktion ,Aufgabe testen” konnen Sie lhre Aufgabe inklusive der
Arbeitsphasen aus Lernendenperspektive sichten. Ilhre Bearbeitungen sind
dabei fur andere nicht sichtbar und werden nicht gespeichert.

Um eine Aufgabe zu testen, 6ffnen Sie unter ,Kurs-Ubersicht“ die zu testende
Aufgabe aus. Wahlen Sie zuerst das Kontextmeni an und wahlen Sie dann in
der Dropdownliste ,¢ Aufgabe testen”.

Um den Test zu beenden, wihlen Sie den Button ,Zuriick zur Ubersicht” aus.
Mit der Funktion ,Testergebnis zuriicksetzen“ konnen Sie lhre Testldsungen
lI6schen. Sie finden diese Funktion, wenn Sie die Funktion ,Aufgabe testen®
nach dem Beenden erneut ausfiihren.

Mit der Funktion ,* Aufgabe starten“ konnen Sie die Aufgabe aus
Lernendenperspektive bearbeiten und erstellen somit eine echte Losung der
Aufgabe.

Hinweise zur Aufgabenansicht, den Hauptfunktionen des Videoplayers sowie
den Hauptfunktionen der Arbeitsphasen aus Lernendensicht finden Sie im

Anhang.

7.3. Aufgabe bearbeiten und veroffentlichen

Um eine Aufgabe zu bearbeiten, 6ffnen Sie unter ,Kurs-Ubersicht” die zu
bearbeitende Aufgabe. Wahlen Sie zuerst das Kontextmeni an und wahlen Sie
dann in der Dropdownliste ,# Aufgabe bearbeiten”.

Unter ,Status” kdnnen Sie einsehen, ob die Aufgabe fiir die Lernenden
sichtbar (,Veroffentlicht”) oder unsichtbar ist. Wollen Sie die Aufgabe
veroffentlichen, wahlen Sie den Button ,Aufgabe veroffentlichen” aus.
Wollen Sie die Aufgabe wieder verstecken, wahlen Sie den Button ,Aufgabe

verstecken® an.

S EHIEHSE G Aufgabe verdffentlichen
Status: Veroffentlicht RN =ELERETEA LT

Unter ,Titel der Aufgabe“ konnen Sie den Aufgabentitel iberarbeiten.

Unter ,Lernauftrag/Beschreibung“ konnen Sie die Beschreibung der Aufgabe
bearbeiten.

Unter ,Phasen” kdnnen Sie eine Liste der bereits erstellten Arbeitsphasen
sehen. Solange die Aufgabe nicht von Lernenden bearbeitet wurde, kdnnen

Sie jederzeit neue Phasen hinzufiigen oder Phasen verdandern. Informationen

15



zur Erstellung und Bearbeitung der Phasen finden Sie im Kapitel 8 -
Arbeitsphasen.
Um lhre Anderungen zu speichern, wihlen Sie unten rechts den Button

,Aufgabe speichern“ aus.

7.4. Aufgabe kopieren

Mithilfe der Funktion ,&® Aufgabe kopieren®, konnen Sie eine Aufgabe
inklusive ihrer Phasen in einen anderen Kurs hinzufiigen. Die Bearbeitungen
der Lernenden werden dabei nicht kopiert.

Um eine Aufgabe zu kopieren, 6ffnen Sie unter ,Kurs-Ubersicht“ die zu
kopierende Aufgabe. Wahlen Sie zuerst das Kontextmeni an und wahlen Sie
dann in der Dropdownliste ,&® Aufgabe kopieren®.

Mochten Sie die Aufgabe inklusive der Arbeitsphasen kopieren, so setzen sie
einen Haken bei ,Aufgabe mit Phasen kopieren®.

Wadhlen Sie anschlieRend den Kurs an, zu dem Sie die Aufgabe kopieren
wollen.

Um den Vorgang abzuschlieRen, wahlen Sie rechts unten den Button

,®Aufgabe kopieren“ aus.

Aufgabe kopieren

Aufgabe mit Phasen kopieren

Zu Kurs hinzufigen

O *Test-Kurs DEGREE 5.0
® *Testkurs

Zuriick zur Ubersicht Aufgabe kopieren

7.5. Aufgabe loschen

Um eine Aufgabe zu l6schen, suchen Sie unter ,Kurs-Ubersicht” die zu
l6schende Aufgabe. Wahlen Sie zuerst das Kontextmeni an und wahlen Sie

dann in der Dropdownliste ,@ Aufgabe l6schen®.
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8. Arbeitsphasen

Die Aufgaben auf der Plattform degree sind in Arbeitsphasen unterteilt, die von den

Lernenden linear durchlaufen werden. Es gibt verschiedene Typen von

Arbeitsphasen, die verschiedene Funktionen erfiillen (Annotieren/Codieren,

Schneiden, Vergleich und Dokumentation). Die jeweiligen Arbeitsphasen kénnen lhre

Lernenden entweder als Gruppe oder in Einzelarbeit durchlaufen.

8.1.

Phase hinzufiigen

Zu lhren Aufgaben erstellen Sie verschiedene Arbeitsphasen (Videoanalyse
mit Videoannotation und/oder Videocodierung, Videoschnitt, Vergleich,
Dokumentation).

Wenn Sie eine Aufgabe neu angelegt haben, gelangen Sie zur folgenden
Ubersicht:

*Titel der Aufgabe

Testaufgabe Tutorial

*Lernauftrag / Beschreibung

Absatz v B I U S % x* st =~ Alv £~ Av B~

Dies ist ein Test.

Phasen (0)

Typ Titel der Phase Nutzt Ergebnis von Phase

+ Phase hinzufiigen

o Sie kdénnen nun eine Phase hinzufiigen, indem Sie unten den Button ,+
Phase hinzufiigen“ auswahlen.
Mochten Sie im Nachhinein zu einer bereits angelegten Aufgabe (weitere)
Phasen hinzufiigen, wihlen Sie in der Kurs-Ubersicht die jeweilige Aufgabe
sowie den Button ,# Aufgabe bearbeiten“ an. Wahlen Sie anschlieRend unten
den Button ,+ Phase hinzufiigen“ aus.
Sie haben nun folgende Auswahl: & Videoanalyse®, ,% Videoschnitt®, ,an

Vergleich® oder ,@ Dokumentation®. Dies sind die verschiedenen
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Phasentypen. Pro Arbeitsphase kann nur ein Phasentyp genutzt werden. Sie
kdnnen daher nicht alle Funktionen gleichzeitig in einer Phase nutzen.

Wadhlen Sie den gewilinschten Phasentyp an.

Phase hinzufigen

B K [ D

Videoanalyse Videoschnitt Vergleich Dokumentation

8.1.1. Videoanalyse

e In der Phase ,Videoanalyse® kénnen die Lernenden ausgewadhlte Zeitraume
des Videos annotieren und/oder codieren.

e Der Button ,x ist eine Gruppenarbeit® ist zunachst nicht aktiviert und rot.
Die Phase ist dann als Einzelarbeit organisiert. Soll die Phase eine
Gruppenarbeit sein, so aktivieren Sie den Button ,* ist eine Gruppenarbeit®
durch Anwahlen. Der Button farbt sich nun griin. Wird die Phase als
Gruppenarbeit angelegt, konnen die Lernenden die Bearbeitungen in
selbstgewdhlten und unterschiedlich groRen Gruppen durchfiihren. Dabei
konnen Sie entweder zeitgleich mit mehreren Endgeraten an der Aufgabe
arbeiten (z. B. vor Ort oder lber ein Videokonferenzsystem) oder zeitversetzt
(z. B. asynchron liber mehrere Tage hinweg). Weitere Hinweise zu
Gruppenarbeiten aus Lernendensicht finden Sie im Anhang oder in der

Handreichung fiir Lernende.

Typ:Videcanalyse Typ:Videoanalyse

X Ist eine Gruppenarbeit X |st eine Gruppenarbeit
Wenn aktiv, kann diese Phase nur in Gruppenvon  Wenn aktiv, kann diese Phase nur in Gruppen von
mindestens 2 Personen bearbeitet werden. mindestens 2 Personen bearbeitet werden.

e Durch das Anwahlen des Buttons ,x Studierende kénnen gegenseitig
Ergebnisse einsehen” aktivieren Sie die Funktion, dass Lernende fiir diese

Phase die Ergebnisse ihrer Mitlernenden einsehen kénnen.
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X Lernende kdnnen gegenseitig Ergebnisse einsehen

Wenn aktiv, kénnen die Lernenden fir diese Phase die Ergebnisse ihrer Mitlernenden
einsehen.

e Haben Sie bereits eine oder mehrere Phasen erstellt, die vor dieser Phase von
den Lernenden bearbeitet werden sollen, so konnen die Lernenden die
Ergebnisse einer vorherigen Videoanalyse-Phase nutzen. Dabei konnen immer
nur die Ergebnisse einer der vorherigen Phasen genutzt werden. Dies muss
nicht die zuvor gegebene Phase, sondern kann auch eine der anderen
vorherigen Phasen sein. Diese Funktion kénnen Sie aktivieren, indem Sie
unter ,Nutzt Ergebnis von Phase“ die entsprechende Phase in der

Dropdownliste auswahlen.

Nutzt Ergebnis von Phase
Keine v

Wenn aktiv, kbnnen Lernende beim Bearbeiten ihr
Ergebnis dieser Phase einsehen und verwenden.

e Unter ,Titel der Phase”“ geben Sie den Phasentitel an.
e Unter ,Lernauftrag/Beschreibung” formulieren Sie den Lernauftrag fur die
Phase. Informationen zu den Formatierungsoptionen finden Sie im Anhang im

Kapitel ,Formatierungsoptionen®.

*Titel der Phase

Tutorial Videoschnitt

*Lernauftrag / Beschreibung

Absatz v B I U S %, X2 sh =+ Alv Av Av A~

Dies ist eine Videoschnittphase im Rahmen eines Tutorials.

e Unter ,Aktive Komponenten zur Losung der Aufgabe“ konnen Sie
,Videoannotation® und ,Videocodierung” durch Anwahlen aktivieren. Die

aktivierten Komponenten erscheinen griin.
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Aktive Komponenten zur Lésung der Aufgabe:

v Videoannotation | + Videocodierung

o Die Funktion @A Videoannotation“ ermdglicht den Lernenden die
Zuordnung von Freitexten (1200 Zeichen) zu Zeitraumen des Videos.

o Die Funktion ,,II Videocodierung“ ermoglicht den Lernenden die
Zuordnung und das Erstellen von Codes zu Zeitraumen des Videos.

o Haben Sie die Funktion ,Videocodierung“ aktiviert, wahlen Sie
anschlieRend unten rechts ,Phase speichern“ aus. Es erscheint nun
unterhalb des ausgewahlten Videos das Feld ,Video-Codes®. Damit die
Lernenden im Verlauf der Aufgabenbearbeitung selbststandig weitere
Codes angeben kénnen, missen Sie einen ersten Code hinzufiigen. Sie
kdnnen einen Code hinzufligen, indem Sie einen Code-Namen in das
Feld ,Name des Video-Codes“ eingeben und den Button ,+ Video-Code
hinzufiigen“ auswahlen. Die Farbe des Codes lasst sich dndern, indem
Sie das Feld links neben dem Namen des Video-Codes auswahlen.
Achten Sie darauf, kontrastreiche Farben fir die Codes zu wahlen.
Mochten Sie einen erstellten Video-Code I6schen, so wahlen Sie den

Button ,T Video-Code l6schen” aus.

Video-Codes

Stehen dem Nutzer zur Auswahl wahrend der Aufgabe

|:| C + Video-Code hinzufiigen

H: 1l Video-Code lschen

B s 1 Video-Code l5schen

C M Video-Code l8schen

Unter ,Video fiir die Aufgabe auswahlen® wahlen Sie das von lhnen zuvor in
Ihrer Mediathek hochgeladene Video aus, was in der Aufgabe von den
Lernenden annotiert bzw. codiert werden soll. Ist ein Video ausgewahlt, so
erscheint der Rahmen um das Video grin. Informationen zum Video-Upload
finden Sie im Kapitel ,Video hochladen®.

N
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Video fur die Aufgabe auswahlen

Erstellt: 24.07.2024
Einfuhrungsvideo

e Sie konnen einen Anhang hochladen, der lhren Lernenden bei der
Bearbeitung der Phase zur Verfligung steht (z. B. Tafelbilder, Transkripte,
Arbeitsblatter der Schiuler*innen etc.). Wahlen Sie hierzu das Feld bei
,<Anhdange“ aus und suchen Sie die Datei Uber ihren Rechner aus, oder ziehen
Sie die Datei per Drag&Drop in das Feld. Unterhalb des Feldes sind die bereits
hochgeladenen Anhdnge aufgelistet. Die Anhdnge sollten moglichst
barrierefrei sein.

Anhange

Anhang hochladen, der zur Losung der Aufgabe bereit steht (Achten Sie unbedingt darauf,
dass die Dokumente barrierefrei sind.)

——————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————

..........................................................................................................................................

Hinweis: Kommt es zu Timeout-Fehlern beim Upload, ist die Upload-Geschwindigkeit geringer
als 0,5 Mbit/s. Lade das Video an einem schnelleren Internetanschluss hoch.
Bereits hochgeladene Dateien:

Moch keine.

e Um lhre Anderungen zu speichern, wihlen Sie rechts unten den Button

,Phase speichern” aus.

e Mochten Sie nach dem Speichern der Phase weitere Phasen hinzufligen,

wahlen Sie anschlieRend unten links den Button ,Zuriick zur Aufgabe“ aus.
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8.1.2. Schnittphase

In dieser Phase konnen die Lernenden den Videoplayer nutzen, um
Ausschnitte im Video zu markieren und mit einer Beschreibung zu versehen,
die dann mit Abschluss der Phase automatisch als neuer Film gespeichert
werden.

Auch hier kénnen Sie den Button ,x ist eine Gruppenarbeit durch Anwdhlen
aktivieren, wenn Sie diese Phase als Gruppenarbeit organisieren wollen. Ist
der Button nicht aktiviert, so ist die Phase eine Einzelarbeit.

Durch Anwdhlen des Buttons ,x Studierende kénnen gegenseitig
Ergebnisse einsehen” aktivieren Sie die Funktion, dass Lernende fiir diese
Phase die Ergebnisse ihrer Mitlernenden einsehen kénnen.

Haben Sie bereits eine oder mehrere Phasen erstellt, die vor dieser Phase von
den Lernenden bearbeitet werden sollen, so konnen die Lernenden
Ergebnisse vorheriger Phase nutzen. Diese Funktion kdnnen Sie aktivieren,
indem Sie unter ,Nutzt Ergebnis von Phase“ die entsprechende Phase in der
Dropdownliste auswadhlen. Sie kdnnen beispielsweise die Ergebnisse aus der
Videoanalyse nutzen.

Mutzt Ergebnis von Phase

Keine w

Keine
Tutorial Videoanalyse

Geben Sie unter ,Titel der Phase” einen Phasentitel an und formulieren Sie

unter ,Lernauftrag/Beschreibung” einen Lernauftrag.

Wahlen Sie unter ,Video fiir die Aufgabe auswahlen“ das Video an, was von
den Lernenden geschnitten werden soll. Ist ein Video ausgewahlt, so
erscheint der Rahmen um das Video grun.

Sie kénnen einen Anhang hochladen, der lhren Lernenden bei der
Bearbeitung der Phase zur Verfligung steht (z. B. Tafelbilder, Transkripte,
Arbeitsblatter der Schuler*innen etc.). Wahlen Sie hierzu das Feld bei
,2Anhdange“ aus und suchen Sie die Datei Uber ihren Rechner aus, oder ziehen
Sie die Datei per Drag&Drop in das Feld.

Um lhre Anderungen zu speichern, wihlen Sie rechts unten den Button
,Phase speichern“ aus. Méchten Sie weitere Phasen hinzufiigen, wahlen Sie
anschliefend unten links den Button ,Zuriick zur Aufgabe“ aus.
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8.1.3. Vergleichsphase

In der Vergleichsphase kénnen die Lernenden keine neuen Ergebnisse
erstellen. Die Phase dient der Reflexion bereits erstellter Ergebnisse. Welche
Ergebnisse fur den Vergleich zur Verfligung stehen, ist von den vorherigen
Phasen abhangig.

Die Vergleichsphase ist automatisch eine Gruppenaufgabe.

Fur die Vergleichsphase mussen die Lernenden das Ergebnis einer vorherigen
Phase nutzen. Aktivieren Sie diese Funktion, indem Sie unter ,Nutzt Ergebnis
von Phase*® die entsprechende Phase in der Dropdownliste auswahlen.

Geben Sie unter ,Titel der Phase” einen Phasentitel an und formulieren Sie
unter ,Lernauftrag/Beschreibung” einen Lernauftrag.

Sie konnen einen Anhang hochladen, der lhren Lernenden bei der
Bearbeitung der Phase zur Verfligung steht (z. B. Tafelbilder, Transkripte,
Arbeitsblatter der Schiler*innen etc.). Wahlen Sie hierzu das Feld bei
»<Anhdnge“ aus und suchen Sie die Datei uber ihren Rechner aus, oder ziehen
Sie die Datei per Drag&Drop in das Feld.

Um lhre Anderungen zu speichern, wihlen Sie rechts unten den Button
,Phase speichern“ aus. Mochten Sie weitere Phasen hinzufiigen, wahlen Sie

nun unten links den Button ,Zuriick zur Aufgabe*® aus.

8.1.4. Dokumentationsphase

In der Dokumentationsphase gelangen die Lernenden in einen Editor. Hier
konnen sie zur Verfligung gestellte Materialien bearbeiten. Um Materialien zu
bearbeiten, kdnnen die Lernenden aus verschiedenen Funktionen des Editors
auswahlen.

Hier kdnnen Sie analog zur Videoanalyse und Videoschnittphase die Buttons
,X ist eine Gruppenarbeit” sowie ,x Studierende konnen gegenseitig
Ergebnisse einsehen” durch Anwahlen aktivieren. Zusatzlich kénnen Sie den
Button ,Xx muss von Ersteller*in liberpriift werden“ aktivieren. Wenn dieser
Button aktiviert ist, dann miissen die Bearbeitungen der Lernenden erst von
einer lehrenden Person Uberpriift werden, bevor die Phase von den Lernenden
beendet werden kann.

Optional kénnen die Lernenden das Ergebnis einer vorherigen Phase nutzen.
Aktivieren Sie diese Funktion, indem Sie unter ,Nutzt Ergebnis von Phase*

die entsprechende Phase in der Dropdownliste auswahlen.
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Geben Sie unter ,Titel der Phase” einen Phasentitel an und formulieren Sie
unter ,Lernauftrag/Beschreibung” einen Lernauftrag.

Im Feld ,Material“ geben Sie den Lernenden das Material zur Verfligung, das
diese bearbeiten sollen. Sie kdnnen beispielsweise eine Tabelle erstellen, die
die Lernenden ausfiillen sollen. Informationen zu den Formatierungsoptionen
finden Sie im Anhang dieses Dokuments im Kapitel ,Formatierungsoptionen,,.
Sie kdnnen erneut einen Anhang hochladen, der lhren Lernenden bei der
Bearbeitung der Phase zur Verfligung steht (z. B. Tafelbilder, Transkripte,
Arbeitsblatter der Schiiler*innen etc.). Wahlen Sie hierzu das Feld bei
,Anhdnge“ aus und suchen Sie die Datei Uber ihren Rechner aus, oder ziehen
Sie die Datei per Drag&Drop in das Feld.

Um lhre Anderungen zu speichern, wihlen Sie rechts unten den Button
,Phase speichern” aus. Mochten Sie weitere Phasen hinzufligen, wahlen Sie

nun unten links den Button ,Zuriick zur Aufgabe® aus.

8.2. Phase bearbeiten oder |I6schen

Um eine Phase zu bearbeiten, suchen Sie unter ,Kurs-Ubersicht” die jeweilige
Aufgabe aus. Wahlen Sie zuerst das Kontextmenii an und wéahlen Sie dann in
der Dropdownliste ,# Aufgabe bearbeiten“. Unter ,Phasen” sehen Sie eine
Ubersicht der Aufgabenphasen.
Links sehen sie folgende Symbole:

o a = Phase ohne Gruppenarbeit

o “& = Phase mit Gruppenarbeit

o T = Nutzt Ergebnis einer vorherigen Phase
Weiterhin wird lhnen der jeweilige Phasentyp sowie der Titel der Phase
angezeigt.
Unter ,Nutzt Ergebnis von Phase” wird lhnen die Phase genannt, dessen
Ergebnisse fir die jeweilige Phase genutzt werden.
Rechts konnen Sie folgende Bearbeitungsoptionen ausfiihren:

o Um eine Phase zu l8schen, wihlen Sie den Button ,@ Léschen®.

o Um eine Phase zu bearbeiten, wahlen Sie den Button ,# Bearbeiten®.

o Um eine Phase vor eine andere Phase zu verschieben, wahlen Sie die

Schaltfliche , T (Pfeil, der nach oben zeigt) aus.
o Um eine Phase hinter eine andere Phase zu verschieben, wahlen Sie die

Schaltflache , ¥ “ (Pfeil, der nach unten zeigt) aus.
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Um lhre Anderungen zu speichern, wihlen Sie rechts unten den Button

,Aufgabe speichern“ aus.

.Loésungen ansehen

Um die Losungen lhrer Lernenden einzusehen, 6ffnen Sie unter ,Kurs-
Ubersicht“ die Aufgabe, zu der Sie Losungen einsehen mochten. Wihlen Sie
zuerst das Kontextmeni an und wahlen Sie dann in der Dropdownliste

a Losungen ansehen” aus.

In der Sidebar links konnen Sie die Phase auswadhlen, zu der Sie L6sungen

ansehen mochten.

technische universitat  KURS-UBERSICHT ~ MEDIATHEK 2 E—— )t -dortmund.de Logout

dortmund

. . Einfiihrung Plattform - Lésungen
degree Tagung 2024

Einfuhrung Plattform

Phasen:

8 a2 Videoanalyse v

¥ & videoschnitt v

BR &2 1 Vergleich

@ & Dokumentation v/

BEEZOCO0ODO S i

Ergebnisse der Videoanalyse einsehen

o In der Navigationsleiste unterhalb des Videos haben sie folgende
Optionen:

o HE Liste aller Elemente: Um alle Annotationen und Codierungen
einzusehen, wahlen Sie den Button ,Zeige Liste aller Elemente®
(Listensymbol) aus.

o Erstellte Annotationen einsehen: Um die erstellten Annotationen
einzusehen, wahlen Sie den Button ,Annotation“(Schriftsymbol) aus.

o K Erstellte Codierungen einsehen: Um die erstellten Codierungen

einzusehen, wahlen Sie den Button ,Codierung”“ (Anhangersymbol) aus.
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8] Aufgabe: Um sich die Aufgabe anzusehen, wahlen Sie den Button
LZAufgabe“ (Klemmbrettsymbol) aus.

Ordner: Um das Zusatzmaterial einzusehen, wahlen Sie den Button

,<Zusatzmaterial“ (Ordnersymbol) aus.

M Losungen filtern: Um die Anzeige der Codierungen und
Annotationen sowie die Ergebnisse einzelner Gruppenmitglieder zu
filtern, wahlen Sie den Button ,Filter* (Trichtersymbol) aus.

B Team: Ist die Aufgabe eine Gruppenarbeit, so konnen Sie sich durch
Anwaidhlen des Buttons ,Team“ die Gruppenmitglieder anzeigen lassen.
Shortcuts: Um Shortcuts fiir die bestehenden Funktionen des
Videoplayers einzusehen und verandern zu kénnen, wahlen Sie den
Button ,Tastatur” (Tastatursymbol) aus.

Wenn Sie in der unteren Leiste die Schaltflache mit dem Pfeil anwéhlen,
der nach oben zeigt, konnen Sie die Timeline ein- und ausklappen.
Dort konnen Sie die Codierungen und Annotationen lhrer Lernenden
einsehen.

Oben in der Timeline kdnnen Sie tber den Regler rechts neben dem
Schriftzug , Timeline-Zoom* die Timeline der Codierungen strecken
bzw. stauchen. Um die Zeilenhohe der einzelnen Codierungen bzw.
Annotationen zu vergroRern bzw. zu verkleinern, kénnen Sie durch
Anwdhlen des Buttons ,Zeilenhohe” die gewlinschte Zeilenhohe (25%,
50%, 100%) auswahlen.

Um sich die Anzeige nach Codierungen und Annotationen filtern zu
lassen, konnen Sie links innerhalb der Timeline die Schaltflache ,>,
(Pfeil nach links) anwahlen. Wenn Sie ausschlieRlich die Codierungen
ihrer Lernenden sehen wollen, wahlen Sie unter ,Aktive
Komponenten“ die Schaltflache ,Codierungen® aus. Wollen Sie
ausschliefRlich die Annotationen sehen, wahlen Sie die Schaltflache
,2Annotationen“ aus. Sie kénnen sich die Codierungen bzw.
Annotationen einzelner Lernender anzeigen lassen, in dem Sie unter
,LOsungen“ diejenigen Lernenden auswahlen, deren Ergebnisse Sie

sehen wollen.
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Testaufgabe Tutorial - Lésungen

= ’ ° B

Timeling-Zoom | I . . Zeilenhohe: 25%

Codierungen (0) - @tu-dortmund.de

Aktive Komponenten:

Codierungen
Annotationen

00-00:17 00:00-34 00:00:51 00-01-08 00:01:25

O c Nl Codierungen (0) - @tu-dortmund.de
Lésungen: _
] Alle
@tu-dortmund.de
@tu-dortmund.de

00-00:17 00:00-34 00:00:51 00-01-08 00:01:25

Annotationen (0) - @tu-dortmund.de

e Ergebnisse der Schnittphase einsehen

O

Oben wird lhnen das urspriinglich zu bearbeitende Video im
Videoplayer angezeigt. Unterhalb des Videoplayers werden lhnen die
Losungen lhrer Lernenden als geschnittene Videos angezeigt. Wahlen
Sie eines der Videos aus, um es abzuspielen.

In der Navigationsleiste des Videoplayers unterhalb des Videos haben
sie folgende Optionen:

Bl Liste aller Elemente: Um alle Schnitte einzusehen, wihlen Sie den
Button ,Zeige Liste aller Elemente” (Listensymbol) aus.

E3 Schnitt: Um alle Losungen der Videoschnitte einzusehen, wihlen Sie

den Button ,Schnitt“ (Scherensymbol) aus.
Sie kénnen auRerdem wiederum die & Aufgabe sowie zusatzliche

Anhdnge anzeigen lassen, ggf. die B Gruppen anzeigen lassen, die v

Losungen filtern und die Einstellungen der &l Shortcuts andern.

e Ergebnisse der Vergleichsphase einsehen

O

In der Vergleichsphase konnen die Lernenden keine neuen Ergebnisse
erstellen, sondern lediglich bereits erstellte Ergebnisse reflektieren.

Daher hat dieser Phasentyp keine Losungen.

e Ergebnisse der Dokumentationsphase einsehen

O

Oben, unterhalb der oberen Navigationsleiste wird lhnen die Gruppe/
die E-Mail-Adresse derjenigen Person angezeigt, von der die Losung

erstellt wurde. In derselben Zeile kdnnen Sie durch Anwahlen der Pfeile
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nach rechts und links zwischen den Lésungen anderer Lernenden
wechseln.

In der unteren, grau hinterlegten Navigationsleiste haben sie folgende
Optionen:

Material bearbeiten: Wenn Sie In der Dokumentationsphase ,x
muss von Ersteller*in Gberprift werden“ aktiviert haben, so kénnen Sie
die Losungen lhrer Lernenden nachtraglich bearbeiten bzw.
korrigieren, sobald Sie das Symbol ,Material bearbeiten“ ganz links in
der unteren Navigationsleiste angewadhlt haben.

Bl material Losung akzeptieren: Wenn Sie In der
Dokumentationsphase ,x muss von Ersteller*in Gberprift werden®
aktiviert haben, so kénnen Sie die Losung einer Gruppe/eines
Lernenden akzeptieren, indem Sie den Button ,Material Losung
akzeptieren“ (Hikchensymbol) auswadhlen. Beachten Sie: sobald Sie die
Losung akzeptiert haben, konnen Sie keine weiteren
Bearbeitungen/Korrekturen mehr vornehmen.

Losungen auswadhlen und vergleichen: Um verschiedene Losungen
vergleichen zu kénnen, wahlen Sie die Schaltflache ,L6sungen
auswahlen und vergleichen” (Augensymbol) aus. Es 6ffnet sich ein
Fenster. Setzen Sie einen Haken bei ,Vergleichen“ und wahlen Sie
anschlieRend die Lésungen aus, die Sie vergleichen mdchten. Den
Anzeigemodus ,Vergleichen“ kénnen Sie beenden, indem Sie durch

erneutes Anwadhlen des Augensymbols den Haken neben ,Vergleichen®

entfernen.
LU LD VS GU D Y ISSU W | VIS IS U LU LS TS LS s
{ Losungen Auswahlen und Vergleichen X
i
! @Vergleichen
| |
| Losung auswahlen Losung zum Vergleich auswahlen
© Gruppe von @tu-dortmund.de O Gruppe von @tu-dortmund.de

Sie kénnen auRerdem wiederum die & Aufgabe sowie zusatzliche
Anhdnge anzeigen lassen, ggf. die B Gruppen anzeigen lassen, die M

Losungen filtern und die Einstellungen der &l Shortcuts andern.
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Lésung von: Gruppe von

o

v|B I U S %X X  Ev|Alv Kv AvBA~v v ZvBvloR@— o a

Argumente fur eine systematische Strategie:
Nr Pro Contra

1

2

Fazit:

. . ° N [S . v ®

Um zuriick zur Kurs-Ubersicht zu gelangen, wihlen Sie den Button ,Zuriick

zur Ubersicht” aus.
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10. Anhang zum Kapitel ,7.2. Aufgabe testen®

Anhangsverzeichnis

Aufgabenansicht aus Lernendensicht...........ooeeeeiiieiiiiiiiie e 30
Hauptfunktionen des Videoplayers aus Lernendensicht .........cccccoenviiiiiiinniinnnn.e. 30
Hauptfunktionen der Arbeitsphasen aus Lernendensicht .........cccoveviiiiiiiniiinnnn. 33
RV Lo LYo T Vg T U1 PP 33
RV Lo L=To X of 1 1 o PP 37
VergleiChSPRaSe . ... e et 40
DokumEeNTatioNSPRASE ..vuieiiiie e 41

Aufgabenansicht aus Lernendensicht

e Auf der Startseite der Aufgabe erhalten Sie eine Ubersicht uber die
Aufgabenstellung und die Phasen.

e Das lkon links neben dem Phasentitel zeigt an, um welchen Phasentyp es sich

handelt: & Videoanalyse, ¥ Schnittphase, ™ Vergleichsphase sowie
@ Dokumentationsphase. Eine ausfiihrliche Beschreibung der Phasen finden
Sie in den Anwendungshinweisen unter dem Bereich ,Hauptfunktionen der
Arbeitsphasen®.

e Das Personenikon links neben dem lkon des Phasentyps zeigt an, ob die
Phase als Gruppen- oder Einzelarbeit angelegt ist. Zudem kdnnen Sie ihr

Ergebnis und gegebenenfalls das der anderen Kursteilnehmenden einsehen.

o = Phase ohne Gruppenarbeit: Uber den Button "Phase starten”

kdnnen Sie mit der Bearbeitung beginnen.

o = Phase mit Gruppenarbeit: Bevor Sie iiber den Button ,Phase
starten“ die Aufgabenbearbeitung beginnen kénnen, miissen Sie
entweder eine ,Neue Gruppe anlegen” oder - falls ein
Gruppenmitglied bereits eine neue Gruppe angelegt hat - einer
bestehenden ,,Gruppe beitreten®.
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Hauptfunktionen des Videoplayers aus Lernendensicht

Nach dem Starten einer Arbeitsphase gelangen Sie aus Lernendenperspektive

auf den Videoplayer. Auf der Seite des Videoplayers erhalten Sie Zugang zu

einer Ubersicht der Hauptfunktionen. Ob Sie Zugriff auf ausgewahlte

Funktionen haben, ist von der jeweiligen Arbeitsphase abhangig.

O

e}

> | Wiedergabe: Video starten und pausieren.

El Springe zu Zeit in Video: Eine Zeit angeben und direkt zur Zeit im
Video springen.

Ton: Lautstdrke anpassen.

&1 Untertiteleinstellungen: Wurde dem Video beim Upload ein
Untertitel hinzugefiigt, kann iber den Button ,Untertiteleinstellungen®
(Untertitelsymbol) der Untertitel ein- und ausgeschaltet werden.

[ Audiodeskription: Wurde dem Video beim Upload eine
Audiodeskription hinzugefligt, kann diese Gber den Button ,Tonspur®
(Kopfhorersymbol) ein- und ausgeschaltet werden. Ist eine vorhandene
Audiodeskription ausgeschaltet, kann das Video an einigen Stellen
durch stumme Standbilder unterbrochen sein. In dieser Unterbrechung
wurde die Audiodeskription eingefiigt um die visuellen Bildinhalte zu
beschreiben.

Bild-im-Bild-Modus: Um das Video Bild-in-Bild wiederzugeben,
wadhlen Sie rechts im Videobereich den Button "Bild-im-Bild-Modus" aus.
B vollbild: Um das Video im Vollbildmodus anzuschauen, wihlen Sie
rechts den Button "Vollbild" (Vollbildsymbol) aus.

B Liste aller Elemente: Um alle Annotationen, Codierungen und
Schnitte anzusehen, wahlen Sie den Button ,Zeige Liste aller Elemente®
(Listensymbol) aus.

Annotation: Um eine Annotation zu erstellen, wahlen Sie den
Button ,Annotation” (Stiftsymbol) aus.

9 | Codierung: Um eine Codierung zu erstellen, wahlen Sie den Button
,Codierung“ (Anhdangersymbol) aus.

Schnitt: Um einen Schnitt zu erstellen, wahlen Sie den Button
,Schnitt” (Scherensymbol) aus.

a Aufgabe: Um sich die Aufgabe anzusehen, wahlen Sie den Button
LZAufgabe“ (Klemmbrettsymbol) aus.
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o Ordner: Um das Zusatzmaterial einzusehen, wahlen Sie den Button
,<Zusatzmaterial“ (Ordnersymbol) aus.

o Zeitleiste anzeigen: Indem Sie den Pfeil am unteren
Seitenrand auswdhlen A% kdénnen Sie die Timeline ausklappen. Dort
werden alle Lésungen (von lhnen und ggf. auch von anderen)
angezeigt.

o Aktive Komponenten: Indem Sie den Pfeil am linken unteren
Seitenrand auswadhlen ,>,, kdnnen Sie aktive Komponenten ausklappen.

Dort kénnen Sie die Losungen filtern.

. . Zeilenhahe: 100%

- Codierungen (0)
Aktive Komponenten:

@ Codierungen
@ Annotationen

Codierungen (0) - Gruppe von

00:00:15 00:01:15 00:01:30 00:01:45

Losungen:

& Alle

@ Gruppe von
@ Gruppe von
@ Gruppe von

o B Gruppenarbeit: Um die Gruppenmitglieder einzusehen, wahlen Sie
den Button ,Team“ (Gruppensymbol) aus.
* Hinweis: Hier konnen Sie in Gruppenphasen die Berechtigung
zur Bearbeitung des Videos iibernehmen, indem Sie die Krone

im Feld hinter lhrem Namen anwahlen.
= Name W ®

o [ Losungen filtern: Um die Anzeige der Codierungen und
Annotationen sowie die Losungen einzelner Gruppenmitglieder zu

filtern, wahlen Sie den Button ,Filter (Trichtersymbol) aus.

o E Video favorisieren: Um ein Video zu favorisieren, wahlen Sie den
Button ,Video favorisieren“ (Sternsymbol) aus.

o Tastenkombinationen zur Bedienung: Um Shortcuts zur Nutzung
der Funktionen des Videoplayers einzusehen und individuell
anzupassen, wahlen Sie den Button "Tastenkombinationen zur
Bedienung" (Tastatursymbol) aus.

o Ergebnisse speichern: Bei der Auswahl des Buttons ,Ergebnis teilen®

werden lhre Ergebnisse gespeichert und geteilt.

32



o Phasen-Ubersicht: Sie gelangen zuriick zur Phasen-Ubersicht, indem

Sie unten links den Button ,Zurlick” auswahlen.
Hauptfunktionen der Arbeitsphasen aus Lernendensicht

Videoanalyse
e In dieser Phase analysieren Sie das Video und fiigen zu ausgewahlten
Zeitraumen des Videos lhre Ergebnisse der Analyse und Anmerkungen hinzu.

e Fir die Videoanalyse sind folgende Funktionen des Videoplayers relevant:
Annotation

e Definition: Die Funktion Annotation ermdglicht die Zuordnung von
Freitexten (200 Zeichen) zu Zeitraumen des Videos.
e Annotation erstellen:

e Um eine Annotation zu erstellen, wahlen Sie zuerst den Button
»<Annotationen” (Stiftsymbol) und anschlieRend im Kontextmeni den
Button ,Erstelle Annotation” aus.

e Es offnet sich ein Overlayfenster mit Eingabefeldern fir den
zugeordneten Zeitraum und den Annotationstext.

e Im Eingabefeld fiir den zugeordneten Zeitraum kdnnen Sie den
Zeitraum manuell bestimmen, dem die Annotation im Video
zugeordnet werden soll. Um den aktuell angewadhlten Zeitpunkt im
Video automatisch zu lbertragen, wahlen Sie das Symbol der Stoppuhr
hinter dem Eingabefeld aus.

e Im Eingabefeld ,,Annotationstext”“ konnen Anmerkungen notiert
werden.

e Im Eingabefeld ,Memo* konnen zusatzlich Hinweise oder
Begriindungen etc. notiert werden.

e Im Overlayfenster kann die Annotation Gber den Button ,Speichern“
hinzugefligt oder Gber den Button ,Verwerfen“ geldoscht werden.

e Erstellte Annotationen verwalten:

e Anpassung der Zeitzuordnung uber die Timeline: Die erstellte
Annotation wird in der Timeline angezeigt. Die genaue Zeitzuordnung
zum Video kann hier ebenfalls per Drag&Drop angepasst werden, in
dem der Start- oder Endzeitpunkt der Annotation verschoben wird.
AuRerdem kann die gesamte Annotation in der Timeline verschoben

werden.
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o Erstellte Annotationen in Liste anzeigen:

Liste aller Annotationen: alle erstellten Annotationen (auch die
Annotationen anderer Gruppenmitglieder) konnen tber den Pfad
,<Annotationen” (Stiftsymbol) > ,Alle Annotationen“ angezeigt
werden. Es 6ffnet sich ein Overlayfenster, in dem alle erstellten
Annotationen untereinander angezeigt werden. Uber die Buttons
»Springe zu Position“, ,Loschen” und ,Bearbeiten”, konnen
die Annotationen angewahlt, geldscht und bearbeitet werden.
Liste aktiver Annotationen: Wird in der Timeline eine
bestimmte Stelle im Video angewahlt, kann tiber den Pfad
,2Annotationen” (Stiftsymbol) > ,Aktive Annotationen” eine Liste
aller Annotationen angezeigt werden, die diesem Zeitpunkt im
Video zugeordnet sind. Diese Ansicht bietet die Mdglichkeit,
Annotationen verschiedener Personen zu vergleichen, zu

|[6schen oder zu bearbeiten.

o Erstellte Annotationen bearbeiten: Der Bearbeitungsmodus

ermoglicht es, alle Eingaben zu lberarbeiten. Er kann lber drei Pfade

erreicht werden:

1. Pfad: ,Annotation” (Stiftsymbol) - ,Alle Annotationen“ ->
,Bearbeiten®

2. Pfad: Anwahlen einer Annotation in der Timeline >
,2Annotation” (Stiftsymbol) - ,Aktive Annotationen“ >
,Bearbeiten”

3. Pfad: Anwéahlen des runden blauen Buttons ,i“ der in der
Timeline jeweils rechts oben an eine Annotation angeheftet ist

- ,Bearbeiten”

e Videoausschnitt zu erstellter Annotation anspringen: Die Funktion

,Springe zu Position“ ermoglicht es, den Startzeitpunkt einer

Annotation im Video anzuwahlen und so gezielt den Videoausschnitt

abzuspielen, dem die Annotation zugeordnet ist. Die Funktion ,Springe

zu Position” kann Uber zwei Pfade erreicht werden:

1. Pfad: ,Annotation” (Stiftsymbol) - ,Alle Annotationen” >
,Springe zu Position”

2. Pfad: Anwdhlen des runden blauen Buttons ,i“ der in der
Timeline jeweils rechts oben an eine Annotation angeheftet ist

- ,Springe zu Position”
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Ubersicht Funktionen Annotation

Erstelle Annotation Kontextmeni

Neue Annotation

Start 05td.

Ende 05td.

= Aktive Annotationen (0)

oM. s [ Erstelle Annotation

Alle Annotationen (0)

0 Min. 28 Sek. []

9 | Codierung

e Definition: Die Funktion Codierung ermdglicht die Zuordnung und das

Erstellen von Codes zu Zeitraumen des Videos.

e Codierung setzen:

Um eine Codierung zu erstellen, wahlen Sie zuerst den Button
»Codierungen“ (Anhdangersymbol) und anschlieRend im
Kontextmeni den Button ,Setze Codierung“ aus.

Es 6ffnet sich ein Overlayfenster mit Eingabefeldern fiir den
zugeordneten Zeitraum und die Codeauswahl.

Im Eingabefeld fiir den zugeordneten Zeitraum kdnnen Sie den
Zeitraum manuell bestimmen, dem die Annotation im Video
zugeordnet werden soll. Um den aktuell angewadhlten Zeitpunkt im
Video automatisch zu lbertragen, wahlen Sie das Symbol der
Stoppuhr hinter dem Eingabefeld aus.

Im Bereich ,Codeauswahl“ konnen Sie Codes auswahlen und
damit dem Video zuordnen. Voraussetzung ist, dass Codes zuvor
von der Lehrperson oder von lhnen selbst erstellt wurden.

Im Eingabefeld ,Memo“ kdénnen zusatzlich Hinweise oder
Begriindungen etc. notiert werden.

Im Overlayfenster kann die Annotation tiber den Button
»Speichern“ hinzugefiigt oder Giber den Button ,Verwerfen“

geldscht werden.
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e Neuen Code erstellen / Das Codesystem bearbeiten:

Um durch eine Bearbeitung des Codesystems einen neuen Code
zu erstellen, der anschlieRend dem Video zugeordnet werden
kann, wahlen Sie zundchst den Button ,,Codierungen“
(Anhangersymbol) und anschlieRend den Button ,,Codesystem*.
Im Overlayfenster ,Codesystem® konnen Sie Giber den Button
sNeuen Code Erstellen“ [+] einen neuen Code anlegen
(Bezeichnung und Farbzuordnung) und Uber den Haken
bestdtigen.

Sie konnen aulerdem einen neuen untergeordneten Code zu
bereits vorhandenen Codes erstellen: Giber die Pfeiltaste neben
einem vorhandenen Code erscheint der Button ,,Neuen Untercode
erstellen” [+]. Hier kénnen Sie ebenfalls Bezeichnung und
Farbzuordnung wahlen.

AnschlieRend kdnnen Sie neu erstellte Codes liber den

beschriebenen Weg ,,Codierung setzen“ dem Video zuordnen

o Erstellte Codierungen verwalten:

Anpassung der Zeitzuordnung liber die Timeline: Die erstellte
Codierung wird in der Timeline angezeigt. Start- und Endzeitpunkt
der Codierung oder auch die gesamte Annotation kénnen per
Drag&Drop in der Timeline verschoben werden.

Erstellte Codierungen in Liste anzeigen:

e Liste aller Codierungen: alle gespeicherten Codierungen
konnen Uber den Pfad ,Codierungen (Anhangersymbol) >
»Alle Codierungen“ angezeigt werden. Es 6ffnet sich ein
Overlayfenster, in dem alle gesetzten Codierungen
untereinander angezeigt werden. Uber die Buttons ,,Springe
zu Position“, ,Loschen“ und ,Bearbeiten®, konnen die
Codierungen angewahlt, geldscht und bearbeitet werden.

e Liste aktiver Codierungen: Wird in der Timeline eine
bestimmte Stelle im Video angewahlt, kann tiber den Pfad
,Codierungen® (Anhangersymbol) > ,Aktive Codierungen®
eine Liste aller Codierungen angezeigt werden, die diesem
Zeitpunkt im Video zugeordnet sind. Diese Ansicht bietet
z. B. die Moglichkeit, Codierungen verschiedener Personen

zu vergleichen oder zu bearbeiten.
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o Erstellte Codierungen bearbeiten: Gesetzte Codierungen kénnen
erneut bearbeitet werden. Sie erreichen den Bearbeitungsmodus
Uber zwei mogliche Pfade:

e 1. Pfad: Button ,Codierungen” (Anhangersymbol) - Button
,Alle Codierungen“ - Button ,Bearbeiten®

e 2. Pfad: Anwahlen einer Codierung in der Timeline >
Button ,Codierungen” (Anhdangersymbol) - Button ,Aktive
Annotationen“ > Button ,Bearbeiten”

B Ubersicht Funktionen Codierung

Kentement Setze Codierung Codesystem
Neue Codierung n COd esvstem n
Aktive Codierungen (0) Ser| tem o o e Toat =
B Testz 0 a8V
Setze neue Codierung twe s own  use [0 B Test3 Da|-

Alle Codierungen (0)

Codesystem

Videoschnitt
e In dieser Phase kdnnen Sie den Videoplayer nutzen, um das Video zu
schneiden und Videosequenzen zu erstellen.
e Um Videosequenzen zu erstellen, sind folgende Funktionen des Videoplayers

relevant:

E3 schnitt

e Definition: Die Funktion Schnitt ermoglicht das Schneiden von Videos
und Videosequenzen. Die mit der Schnittfunktion ausgewdhlten
Ausschnitte des Videos werden automatisch zusammengeschnitten und
kénnen somit als eigenes Video betrachtet werden.

e Schnitt erstellen:
e Um einen Schnitt zu erstellen, wahlen Sie zuerst den Button

»Schnitte“ (Scherensymbol) und anschlieBRend im Kontextmeni

den Button ,Erstelle Schnitt” aus.
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Es 6ffnet sich ein Overlayfenster mit Eingabefeldern fiir den
zugeordneten Zeitraum und den Eingabefeldern ,Beschreibung®
und ,Memo"

Im Memo kénnen zusatzliche Hinweise/Begriindungen etc. notiert
werden.

Im Eingabefeld fiir den zugeordneten Zeitraum kdnnen Sie den
Zeitraum manuell bestimmen, der als Schnitt im Video gesetzt
werden soll. Um den aktuell angewdhlten Zeitpunkt im Video
automatisch zu lGbertragen, wahlen Sie das Symbol der Stoppuhr
rechts neben dem Eingabefeld aus.

In den Eingabefeldern ,Beschreibung” und ,Memo“ kdnnen
zusatzlich Hinweise oder Begriindungen etc. notiert werden.

Im Overlayfenster kann der Schnitt (iber den Button ,speichern®

hinzugefiigt oder tiber den Button ,verwerfen“ aufgeldst werden.

e Erstellte Schnitte verwalten:

Anpassung der Zeitzuordnung uber die Timeline: Der erstellte
Schnitt wird in der Timeline angezeigt. Start- und Endzeitpunkt
des Schnittes oder auch der gesamte Schnitt kann per Drag&Drop
in der Timeline verschoben werden.

Erstellte Schnitte in Liste anzeigen:

o Liste aller Schnitte: Alle gespeicherten Schnitte kdnnen
Uber den Pfad ,Schnitte” (Scherensymbol) - ,Alle
Schnitte“ angezeigt werden. Es 6ffnet sich ein
Overlayfenster, in dem alle Schnitte untereinander
angezeigt werden. Uber die Buttons ,Springe zu Position®,
sLoschen“ und ,Bearbeiten®, konnen die Schnitte
angewahlt, geldscht und bearbeitet werden.

o Liste aller aktiven Schnitte: Wird in der Timeline eine
bestimmte Stelle im Video angewahlt, kann lber den Pfad
,Schnitte” (Scherensymbol) - | Aktive Schnitte“ eine Liste
aller Schnitte angezeigt werden, die diesem Zeitpunkt im
Video zugeordnet sind. Diese Ansicht bietet z. B. die
Moglichkeit, Schnitte verschiedener Personen zu

vergleichen oder zu bearbeiten.
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o Erstellte Schnitte bearbeiten: Erstellte Schnitte konnen erneut

bearbeitet werden. Sie erreichen den Bearbeitungsmodus liber drei

mogliche Pfade:

1. Pfad: Button ,Schnitte” (Scherensymbol) - Button ,Alle

Schnitte“ > Button ,Bearbeiten”

2. Pfad: Anwéahlen eines Schnittes in der Timeline = Button
,Schnitte” (Scherensymbol) - Button ,Aktive Schnitte“ >

Button ,Bearbeiten”

3. Pfad: Anwdhlen des runden blauen Buttons ,i“, der in der

Timeline jeweils rechts oben an einen Schnitt angeheftet ist

- ,Bearbeiten”

e Schnittreihenfolge verdndern:

e Sie kdnnen die Reihenfolge der durch die Schnitte ausgewahlten

Zeitfenster des Videos verandern, indem Sie zunachst den Button

,Schnitte” (Anhdangersymbol) und anschliefend den Button

,Schnittreihenfolge“ auswahlen.

e Es offnet sich ein Overlayfenster, welches die Moglichkeiten

,Springe zu Position®, ,Loschen® und ,Bearbeiten bietet

o Uber die Pfeiltasten unter dem Button ,Springe zu Position”

konnen Sie die Reihenfolge der Schnitte verandern.

« Uber die Schnitt Vorschau den eigenen Zusammenschnitt anschauen

e Sie kdnnen sich eine Vorschau lhres eigenen Zusammenschnitts

anzeigen lassen, indem Sie den Button ,Schnitte“ (Scherensymbol)

und dann den Button ,Schnitt Ansehen® auswahlen.

Ubersicht Funktionen Videoschnitt

Kontextmenu
Aktive Schnitte (0)

Erstelle Schnitt

Alle Schnitte (0)

Schnittreihenfolge

Schnitt Vorschau

Erstelle Schnitt

Neuer Schnitt

Start 0 Std. 0 Min. 0 Sek.

Ende 05td. 0 Min. 13 Sek.

Beschreibung

=2 e

Schnitt Vorschau
n Schnitt Ansehen X
3 @ 00:00/00:00 @

39



Vergleichsphase

In der Vergleichsphase kdnnen Sie nicht weiter mit Videos arbeiten. Die Phase
dient der Reflexion bereits erstellter Ergebnisse der Arbeitsphase. Welche
Ergebnisse fiir den Vergleich zur Verfligung stehen, ist von den vorherigen
Phasen abhangig.

Um die Ergebnisse der Arbeitsphase zu reflektieren, sind folgende Funktionen

des Videoplayers relevant:

. Zeitleiste: Indem Sie den Pfeil am unteren Seitenrand
auswahlen "A", kdnnen Sie die Timeline ausklappen. Dort werden alle
Losungen der Gruppenmitglieder angezeigt.

. Erstellte Annotationen einsehen: Um alle erstellten Annotationen
einzusehen, wahlen Sie den Button "Annotation"(Schriftsymbol) aus.

« KB Erstellte Codierungen einsehen: Um alle erstellten Codierungen
einzusehen, wahlen Sie den Button "Codierung" (Anhangersymbol) aus.

. Schnitt: Um alle Losungen des Videoschnitts einzusehen, wahlen Sie
den Button "Schnitt" (Scherensymbol) aus.

« [ Aufgabe: Um sich die Aufgabe anzusehen, wihlen Sie den Button

"Aufgabe" (Klemmbrettsymbol) aus.

. M Losungen filtern: Um die Anzeige der Codierungen und Annotationen
sowie die Ergebnisse einzelner Gruppenmitglieder zu filtern, wahlen Sie
den Button "Filter" (Trichtersymbol) aus.

. Aktive Komponenten: Indem Sie den Pfeil am linken unteren
Seitenrand auswahlen ">", kdnnen Sie aktive Komponenten ausklappen.
Dort kdnnen Sie die Losungen filtern.

« Phasen-Ubersicht: Sie gelangen zuriick zur Phasen-Ubersicht, indem Sie

unten links den Button "Vergleichsphase beenden" auswahlen.
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Ubersicht Funktionen Vergleichsphase

00C U O O e

00:00:00 - 00:03:22 /00:03:22  Timeline-Zoom | IEEE—S < > 1= Zeilenhahe: 25% ¥ Vollbildmodus aktiviersn
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Interpratation

Annotationen (3) - aus Lésung von imisisi—m @ tu-dortmund.de
00:00:20 00:00:40 00:01:00 00:01:20 00:01:40 00:02:00 00:02:20 00:02:40

Kommentare

Dokumentationsphase

In der Dokumentationsphase gelangen Sie in einen Editor. Hier kdnnen Sie zur
Verfligung gestellte Materialien bearbeiten. Um Materialien zu bearbeiten
kdnnen Sie aus verschiedenen Funktionen des Editors auswdhlen.
In der horizontalen Navigationsleiste am oberen Bildschirmrand sind folgende
Funktionen wahlbar:

e Absatz: Um eine Uberschrift zu erstellen, wihlen Sie den Button "Absatz"

aus.

o B Fett: Um die Formatierung auf Fett umzustellen, wihlen Sie den Button
"Fett" aus.

e I Kursiv: Um die Formatierung auf Kursiv umzustellen, wihlen Sie den

Button "Kursiv" aus.

o Y unterstrichen: Um ausgewihlte Inhalte zu unterstreichen, wihlen Sie
den Button "Unterstrichen" aus.
e S Durchgestrichen: Um ausgewihlte Inhalte zu unterstreichen, wahlen

Sie den Button "Durchgestrichen" aus.

o & Blockzitat: Um Blockzitate einzufiigen, wihlen Sie den Button

"Blockzitat" aus.

e =Y Textausrichtung: Um die Textausrichtung anzupassen, wahlen Sie

den Button "Textausrichtung" aus.

o AlY SchriftgroRe: Um die SchriftgroRe zu verandern, wahlen Sie den
Button "SchriftgroRe" aus.
. K Schriftart: Um die Schriftart auszuwahlen, wahlen Sie den Button

"Schriftart" aus.
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A ¥ schriftfarbe: Um die Farbe der Schrift zu verandern, wahlen Sie den

Button "Schriftfarbe" aus.

. ¥ Hintergrundfarbe: Um die Hintergrundfarbe zu variieren, wahlen

Sie den Button "Hintergrundfarbe" aus.

e 7 Aufzidhlungszeichen: Um Aufzihlungszeichen einzufiigen, wihlen
Sie den Button "Aufzadhlungsliste" aus. Mithilfe des nach unten
ausgerichteten Pfeils, konnen Sie verschiedene Varianten auswahlen

e = “Nummerierungen: Um Nummerierungen vorzunehmen, wihlen Sie
den Button "Nummerierte Liste" aus. Mithilfe des nach unten

ausgerichteten Pfeils, konnen Sie verschiedene Varianten auswahlen.

« B> Tabelle: Um eine Tabelle zu erstellen, wihlen Sie den Button
"Tabelle" aus.

e @ Link: Um einen Link einzufiigen, wihlen Sie den Button "Link" aus.

o W Bild: Um ein Bild einzufiigen, wihlen Sie den Button "Bild" aus.

e — Linie: Um eine horizontale Linie einzufiigen, wahlen Sie den Button
"Horizontale Linie" aus.

e © Elemente riickgangig machen: Indem Sie den nach links gerichteten
Pfeil anwahlen, kénnen Sie ausgewadhlte Elemente wieder riickgangig
machen.

. Elemente wiederherstellen: Indem Sie den nach rechts gerichteten
Pfeil anwahlen, konnen Sie ausgewadhlte Elemente wiederherstellen.

e S Drucken: Indem Sie den Button "Drucker" auswihlen, kénnen Sie das
Material ausdrucken.

In der horizontalen Navigationsleiste am unteren Bildschirmrand sind folgende

Funktionen wahlbar:

« B Liste aller Elemente: Um alle Annotationen, Codierungen und
Schnitte einzusehen, wahlen Sie den Button "Zeige Liste aller Elemente”
(Listensymbol) aus. Hier kdnnen Sie alle oder ausgewahlte Ergebnisse in
die Zwischenablage kopieren und in das Textfeld einfligen.

. O Aufgabe: Um sich die Aufgabe anzusehen, wdhlen Sie den Button
"Aufgabe" (Klemmbrettsymbol) aus.

. Ordner: Um das Zusatzmaterial einzusehen, wahlen Sie den Button

"Zusatzmaterial" (Ordnersymbol) aus.
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M Losungen filtern: Um die Anzeige der Codierungen und Annotationen
sowie die Ergebnisse einzelner Gruppenmitglieder zu filtern, wahlen Sie
den Button "Filter" (Trichtersymbol) aus.

Shortcuts: Um Shortcuts fir die bestehenden Funktionen des
Videoplayers einzusehen und verandern zu kénnen, wahlen Sie den
Button "Tastatur" (Tastatursymbol) aus.

Zwischenergebnisse speichern: Bei der Auswahl des Buttons "Speichern
und Zuriick" werden Zwischenergebnisse gespeichert.

Phase abschlieRen: Bei der Auswahl des Buttons "Phase abschlieRen"
kénnen die Ergebnisse nachtraglich nicht verandert werden. Das Material
wird abgegeben und den Dozierenden zur Einsicht freigestellt. Je nach
Vorgabe steht lhnen das Material sofort oder nach Korrektur des

Dozierenden unter ,Mein Material“ zur Verfiigung.

Ubersicht Funktionen Dokumentationsphase
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